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INTRODUCTION

Dans le cadre de la formation en sound design que I'école
Acfa multimédia de Villeurbanne propose, nous avons eu
I'occasion de réaliser la musique et le sound design d’une
vidéo au choix, afin de montrer nos compétences acquises
ces deux dernieres années.

Nous allons voir ensemble quels ont été les moyens
techniques et financiers mis en place pour réaliser ce projet,
a travers un cahier des charges, un devis prévisionnel, et
I'explication des procédés techniques utilisés.



2 PRESENTATION DU PROJET

INFORMATIONS :

Ratatouille est un film d’animation produit par Pixar et publié
par Disney en 2007. Il a été écrit et réalisé par Jan Pinkava et
Brad Bird, qui est aussi le réalisateur des indestructibles. Il a
recut 4 oscars en 2008, un Grammy Award pour la musique,
et beaucoup d’autres récompenses.

SYNOPSIS :

Rémi est un rat de la campagne parisienne qui réve

de devenir un grand cuisinier. Il est encourage par la
bienveillance des mots de son idole, le chef « Gusto »,
propriétaire d’un restaurant parisien grandement étoilé, qui
disait : « Tout le monde peut cuisiner ». Le titre fait référence
au plat emblématique du film : « La ratatouille », ayant
permis de sauver les 3 personnages principaux : Linguini,
Colette et Remi, des griffes du surprenant critique Anton Ego.

ROLE

Notre role était de sonoriser le projet par I'enregistrement de
I'entiereté des dialogues et des foleys, par le montage sonore
(sound design, musique, ambiances, fx, voix) et par le mixage.



3 ORGANISATION DE TRAVAIL

CAHIER DES CHARGES:

Projet / Demande: Enjeux techniques:

Sonorisation intégrale d’'un extrait de 5 minutes 30 du film Ratatoulille. , L )
» Duree de la sonorisation : 5 minutes 30

» Durée de réalisation : 5 semaines

Besoin / Intention : » Aucune bangue de son, que du foley pour le sound design.

o . . . S ' Enregistre par nos soins.
» Accompagner la video pour une meilleure immersion dans I'histoire

» Donner de la vie a 'image
» Correspondre au contexte guinguette parisienne des annees 60/70. Moyens techniques :

Studio d’enregistrement de I'école

Micro AKG C414 (foley)

Micro Shotgun Rode NTG-2 (foley)

Enregistreur Zoom H4n Pro (ambiance, layer foley)
Micro Ehrlund ehr-m (voix)

Matériel de montage, mixage et composition musicale

Cible / Diffusion:

Diffusion aux membres du jury lors de la présentation du projet de
RNCP. Diffusion dans I'amphithéatre de I’Acfa.
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RETRO PLANNING :
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juillet
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17 et 18 mai 2022

Enregistrement des foleys

24 et 25 mai 2022

Enregistrement des voix :
- personnages principaux
- personnages d’ambiances

23 et 25 mai 2022

Dérush des foleys et des voix

2 juin au 20 juin
Montage son
Composition/Réalisation Musique

20 juin au 5 juillet 2022

Mixage global (post production)
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A DIRECTION ARTIST]

© BBC Archives

Le choix d'un sound design singulier

Pour le sound design, nous avons choisi de mettre en valeur I'époque
ou se déroule le film : les années 60. Une époque ol les banques

de sons n’existaient que sous-forme de bandes ou de vinyles, et ou
les bruitages étaient produits en direct par des « foley artistes », et
enregistrés sur bandes.

Nous avons donc opté pour un parti-pris radical : n’utiliser aucune
bangue de sons, c’est-a-dire, realiser I'intégralité du sound design en
foley, comme a I'’époque.

Cette démarche a permis de se rapprocher au plus pres de chaque
son recherché, et d’avoir un résultat qui correspond a 'aspect naturel
de ce film d’animation et d’en accentuer le réalisme. Par exemple,

les bruitages des objets de la cuisine, ceux du hors champs... Le tout
permet une meilleure immersion du spectateur dans le film.

Foley Artists © CBS Archives



STYLE DE MUSIQUE

Cela semblait intéressant que la musique ai des influences
jazz, avec des rythmes plutét festifs et du swing ; Ce qui, dans
I'imaginaire collectif, représente bien le dynamisme de la ville
de Paris et de ses guinguettes.

Jazz a Saint-Germain-Des-Prés, Années 60

Paris Tour Eiffel

FRISE CHRONOLOGIQUE DE LA VIDEO

Voici quelques mots-clefs permettant d’analyser les différents
passages de la vidéo, il est important de les notifier pour savoir
quel ressentis est a mettre en valeur :

00 :00 / 01 :50 = Panique / Fuite / Découverte / Intrigue

01:50 / 02 :54 = Réve / Douceur / Amusement / Magie

02 :564 / 04 :34 = Apprentissage / Partage / Découverte / Amitié
04 :34 / 05 :18 = Pression / Brutal / Comique / Amour

05 :18 / 05 :35 = Pression / Apprentissage



REALISATION TECHNIQUE

AKG C 414

ENREGISTREMENT DES FOLEYS

Les foleys ont été enregistré avec un AKG C414 ainsi qu’un micro
canon Rode NTG-2. Un enregistreur Zoom a pu étre utilisé pour
renforcer certains sons en layer. Chaque élément a été enregistré en
synchronisation avec I'image.

Les sons avec plus d’aigus comme ceux des objets en métal ont éte
enregistré avec le c414, tandis que les présences ayant besoin de plus
de détails et de précisions ont été enregistrées avec le NTG-2.

Lutilisation d’une grande plaque de métal creuse en dessous de mes
objets a permis de reproduire les sonorités que les ustensiles font
quand ils sont posés sur un plan de travail. Idem avec une planche en
bois, un tapis, selon les textures et les sonorités recherchées.

Zoom H4n Pro




ENREGISTREMENT DES VOIX

Lenregistrement des voix a été réalisé avec le micro ehr-m de la
margue Ehrlund.

Jeu demandé aux comédiens :

- Linguini est un gargon timide et sympathique, c’est ce que nous
voulions que le comédien mette en valeur.

- Colette est sanguine, avec un fort caractere. Il fallait que la
comeédienne ait parfois un air condescendant avec Linguini.

- Rémi est un personnage qui, dans cet extrait, est bousculé entre le
sentiment de découverte et celui de I'angoisse et de I'adrénaline. 1I
est humanisé, grace a ses réactions parfois comiques qui semblait
intéressantes a accentuer, comme ses cris et ses hésitations.

‘“m\»‘ '3 Ehrlund ehr-m
—l

i@"’




MONTAGE / SOUND DESIGN

Les ambiances: Les bruitages:
Les ambiances se séparent en 3 catégories : les objets en Ils sont séparés en plusieurs catégories : les objets et
hors-champs, les voix en hors-champs et les room town. accessoires, les préesences, les footsteps et les bruits d’eau.

Elles sont spatialisées sous trois angles différents a gauches et
de méme pour la droite, soit 50, 60 et 70 %. On retrouve aussi

quelques éléments spatialisés au centre. Le hors-champs était

ici trés important et nécessaire pour donner vie a la scene.
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La plupart des bruitages ont eu quelgques modifications,
I d’égalisation par exemple, mais ils correspondaient déja
iH assez a I'image grace au travail de sélection des bruits fait a

[
—_—

I'enregistrement, donc sans plus de modification d’édition.

On retrouvait quand méme des éléments complexes a

” i sonoriser qu’a partir de foley. Certains ont donc été bien plus
modifiés, a I'aide d’EQ, de Saturateurs, de plugin de pitch, de

reverse, de plugin de modulation et d’édition. Puis superposés

HH ‘ en layer pour arriver au son attendu. Voyons quelques

exemples : =

"=
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1 Le feu sous le plan de travail est composé de plusieurs sons, 5*"“"‘;; . — P'e::‘ —
"~ . / -1 18 F‘..L CTO icd
eux-mémes retravaillés en amont : — -

—

create individual files entire selection = COMPARE

» Pour I'explosion : un pchitt de déodorant enflammeé, une
lourde caisse frottée sur le sol avec ajout de saturation, un oSl bbb
pCh|tt de SOda 6848 Hertz Thru

» Ajouter de la texture : du cuir froisse. c

» Les poils du rat qui brdlent : du cuir froissé pitché vers le haut :

» Les volutes des flammes : un drap secoué. : —

ALT-MAX
............... = = =

BOUGE SOCLE "

/




2 La scene d’entrée dans I'appartement :

Les bruits du vélo sont un mélange de plusieurs d’objets
métalliques frottés, tapés et mixés ensemble, avec une
layer high, une layer low. Puis I'enregistrement d’une
sonnette de vélo, ainsi que des grincements de portes,
des bruits de clefs pour donner vie a la scene...

®1'STM

5M
IR

®1S'M
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*15M
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o |®15M

y | ® 15 M
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3 Leffet « sous 'eau » :

Il a été réalisé a I'aide d’une bassine d’eau, par la création
de bulles, d’éclaboussures, et de mouvements...

Puis, ses différentes layers ont été envoyées dans une
piste auxiliaire d’effet sur laquelle est inséré un EQ et un
plugin de pitch. Les deux automatisés de la fagon suivante
afin de recréer I'effet sourd que I'on retrouve sous I'eau :

EAU_o0520 | | |

b1
| EAut [EAUD [EAU_0:

vol |[read
FX bx_dg EAUFX )
Graillon 2 @MIX
= -
st read Y
©
bx_digital V3 mix (fx a)
Low-pass Frequency ™
Graillon 2 {fx b)
Pitch Shift Bt
Graillon 2 {fx b)
Dry/Wet T
bx_digital V3 mix (fx a)
Master Bypass T
bx_digital V3 mix (fx a)
Low-pass Slope ™
* noinpt | EAUF | #
wave fread b IR
FX1 b Il noinpt | EAUF |+
wave [read non R
EAUFX2 |~ IO ncinpt | EAUF | <
wave [read b &
I + 1+ [+ B8l roinpt | EAUF |
wave [read b AR &
. H noinpt | EAUF
wave [read b R| IR
PASFXEAU |~ + > B8l roinpt [ EauF |+,
wave [read b RIR

E
%

!
=

g
£

i
5 E
2=
= =
u

&

4

Sont aussi envoyés dans cette
piste d’effet, des voix et des
objets en hors-champs ainsi que
des footsteps, pour créer plus de
réalisme.
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4 | e bruit des cheveux de Linguini :

C’est une partie comique du film qui permet au spectateur de
sortir du réalisme quelques instants. C’était donc intéressant
de le souligner en accentuant les bruits de cheveux lorsque
Remi les tire. Il y’a donc des bruits de présences, layer avec
differents grincements de chaises, et d’objets en cuir.

Chewvewx_layer comique

‘l

i

i

ll

5 Les footsteps :

Ils ont été enregistre sur différents supports, comme du bois, du
meétal, du métal creux, et de la faillance.

Les pattes du rat, quant a elles, sont des layers de cotons tige
(mouillés et frappés sur ces différentes matieres), avec parfois
une texture de griffe ajoutée avec une pointe de couteau. Il y a
aussi parfois des tapotements de doigts.

Le tout a été passe dans un EQ pour rendre les pas plus légers.

6 Les présences :

Le projet nécessitait des présences différentes pour chaque

personnage, Nnous permettant de les identifier.

» Pour Rémi, j’ai utilisé un torchon mouillé, puis une veste fine en
coton.

» Pour Linguini, un jean en coton.

» Pour Colette, un jean en coton et une matiere synthétique un
peu plus aigle que le coton.

Il y’a eu un traitement d’EQ a faire pour retirer un peu de
fréquences trop aigues qui faisaient sonner les présences
comme du bruit blanc.

14



COMPOSITION ET REALISATION MUSICALE

SPITFIRE AUDIO v * Woodwinds: Clarinets a3 * <> B SO
La musique a été composeé et réalisé sur Ableton, a I'aide des
instruments LABS de Spitfire audio, ainsi que de leur BBC Symphony
Orchestra, comme les clarinettes ou la basse utilisées. Ces informations _ 3
midi ont été contrdlées par un clavier midi.
Chaque passage de musique est adapté aux émotions de Rémi, afin |
de servir la scéne un maximum. C’est pour cela qu’il était important
d’analyser chague moment avant.
Nous avons également congu une guitare, a base d’un sample de o
guitare passé dans un sampler et un instrument rack. P
Chaque instrument virtuel utilisé a été humanisé au maximum, a défaut i 5
de pouvoir enregistrer des vrais musiciens. d
BEAE SYMPHONY ORCHESTRA
() Guitare accoustigue pack (Rand) [Map] () @) | () ¢ Meilleur ACCORDEUR GUITAREE A ... Y =Zoned Sample = Pitch/Osce ® Filter/Global ® Modulation=ss = MIDI MPE (@) (@ | () (¥) (# Pro-0 3
5 ﬂﬁ;l_’llgﬁL REVERB || Macro 3|( Macro 4| 7] L]
& AMAAMLLLLALARALAMAM MLt : [ —
Q G) v) (D @ Gain
0 43% 0 0 \)
Macro 5 || Macro & || Macro 7 || Macro 8 0.00 dB
Déposer ici un instrument ou - Mix
Schanthicn Reverse Sample Vol Sample Start Sustain Mode Loop Start  Loop End Crossfade  Detune  Interpol
m O O O [ off | [¢f Meilleur AGCORDS (=) [ 0.0dB | [ 89316 | [ #2264 |[ 134646 |[__0  |[ 0Oct | [Normv|
fﬂ f‘; ID ’; Snap Root Detune Scale Pan Sample End Release Mode Release Loop Crossfade Detune 100 %
[off ] [E3 J[ oct J[100%][ _c ][ 140024 | [orr][H][Z][2] [ o J[oect |[Ram]|[_mute |




Dans les premiéres minutes, Rémi passe donc de I'angoisse
a la découverte, de la fuite au repos. La musique devait alors
pouvoir se moduler facilement en fonction de ces sentiments.

Elle évolue premierement par I'ajout ou la suppression de
certains instruments, puis deuxiemement par des variations
de tempo.

Une basse électronique est appliguée aux moments de
panique, avec une augmentation progressive de sa fréquence
de coupure, et en automatisant la fréquence d’un LFO placé
sur le Dry/Wet d’une saturation (Saturn 2), permettant de
ramener des harmoniques supplémentaires, et d’augmenter la
pression.

Il fallait également représenter le suspens, et la découverte.
Ce qui repose principalement sur le jeu et les notes de la
contrebasse qui donne le ton aux autres instruments.

——

@ ¥LFO 1 Frequenc™
(+]

Basic Fine Lin...
Macro 3

@ Mixer 4

@ Song Tempo hd

| 20.0 8 200 |
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Ensuite arrive le moment ou Rémi cuisine. ONn ressent de

la douceur et du plaisir. Pour cela, il fallait employer des
instruments qui inspirent I'univers du réve, comme le
Glockenspiel, le Célestin ou le Vibraphone. Le Glockenspiel est
également en synchronisation avec certains mouvements de
Rémi. Des nappes de violons viennent souligner le coté flottant
de la scene, ce qui créer un décalage avec le dynamisme

des autres moments. Quelques accords de piano, en fond,
ramenent un coté élégant et appliqué a ses gestes.

Ce moment est stoppé net par un changement de la basse et
un arrét de la musique, ce qui permet de mieux exprimer le
retour brutal a la réalité.

Labsence de musique est importante pour s’accorder avec les
moments marquants. Comme quand Rémi est sous I'eau, ou
que Linguini fais peur au spectateur en utilisant un couteau...Ce
sont des moments qui méritent d’étre soulignés par le silence
comme si on retenait notre souffle.

Quelgues percussions viennent par moment mettre en valeur
une action, un regard, ou un élément principal.

Le dernier moment musical est celui de I'entrainement dans
'appartement de Linguini. Ici, un ordre de progression logique
a été suivi dans la musique, représentant la progression
physique de Linguini. Au début, il N’y a qu’une contrebasse et
une batterie, puis d’instruments en instruments, on souligne
son amélioration.

17



Gain In Gain In Av BRAINWORX
P ! Sa_digtal V3 mix
QafG \ ’

>Listen 30 ook Hz 0.0d8
Le mixage du projet a commenceé en méme temps que
le montage, car certains éléments avaient besoin d’une
correction fréquentielle, ou d’étre plus ou moins fort pour
une bonne superposition avec les autres sons. Pareil pour les
panoramiques, ce qui est un grand gain de temps avant la vraie
phase de mixage. i R O R o S

LF LMF HF LF LMF HF

Bass Shift Pres. Shift 5 Gain Scale ™ ™ Bass Shift Pres. Shift Gain Scale

Le clean des voix g ' 1 — B < &

Durant cette phase finale, il a fallu nettoyer les voix, avec

le mouth declick et le declick du logiciel RX9 (afin d’enlever
les bruits désagréables), puis a I'aide d’un de esser, d’un EQ
soustractif, d’un compresseur, et d’'un EQ additif.

Exemple de Colette :

EQ Soustractifs

Track Preset
COLETTELOUISE  d <Factory defaule>
‘Channel Strip T COMPARE”

HF ONLY O—w  no key input

@ v @

LISTEN

S
el eover ||

COLETTELOUISE

® T 5 M

waveform > T 4.0
de| dyn read T ChnlStrp u pan P

i“wEm

© COMPILIMIT

THRESH

KNEE

=\

[

EQ Additif Compresseur
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—— CONVOLOGY XT —— A\ N

B « [ [ [save | Tsaveas | [oeLere

Impulse_CymbaleFace. wav 0.2sec, 2->2¢ch, 14.2dB

Les reverbs

Les envois des éléments, plus ou moins fort, dans chaque reverb TTHE eg | [ wase e

correspondent aux différents lieux du film. Une reverb pour la
cuisine, une pour 'appartement, une pour la cage d’escalier, une
pour l'intérieur de la casserole, une pour l'intérieur du four, une
pour I'intérieur de la toque de Linguini, et une pour les éléments a
I'extérieur de la cuisine qu’on entend par la fenétre.

Nous avons egalement eu I'occasion d’utiliser une IR que nous
avions enregistrée dans un studio de I'école. Ici, je me suis servi
d’une IR crée en mettant I'impulsion contre une cymbale de
batterie, donnant cet aspect métallique qui correspond bien a
une casserole.

ShoppoDoDDDODDDB

IR SETTINGS O MODULATION- 2 PREDELAY MASTER

® 90° Time Output
IR Gain  Normalize Depth Rate o Width

Reverse

0.0d8 Monolnput % % stereo 0.0dB

REVERB. DECAY

Reverb également utilisée pour I'intérieur de la casserole

19



Les VCA

Ensuite, une passe de niveau plus précise a été effectug, a
I'aide des VCA permettant le contrble de chacun des stems.

v MUSIC gmusic  [tR

@ volume || reaa ~

v VX VX + k AR oy P e

2| volume ™| read ™

v OBJET g OBJET | 5§ _

s W
o[ volume™|[ reaa ™
v VELO gVELO % ooy
vol
v FOOD g FOOD |+
wol
v MATIERE o MATIERE |
vol
vACC gaCC %
vol
v PRES g PRES | % et LU UL LT
2| volume™|[ reas ™
vPAS o FAS + e e S AR
2| volume ™| read ~
vV FX EAU g FXEAU |%
o[ volume ™ |[ reas ~
s — — =
o[ volume ™ |[ read ~
v EX 9 FX 2+

of volume ™ || read ™

= v AMB, T

el votume ™ || read ~

Les Normes

Cette passe a permis petit a petit d’arriver aux réglementations
de la norme EBU R128, qui doit &étre a -23 LUFS avec +/-1dB,

ne pas dépasser les -1dBTP, et rester en dessous de 20LU de
Loudness Range. Elle a éte calculée via le plugin Youlean.

-33.2 LUFS = U 4m 2s

SHORT TERM = S -23.0 LUFS

-22.6 dB
-23.6 LUFS

INTEGRATED

153 LU

LOUDNESS RANGE

212 LU

REALTIME DYNAMICS

224 LU

AVG. DYNAMICS (PLR)

-12.2 LUFS

MOMENTARY MAX

-17.4 LUFS

SHORT.TERM MAX

-1.2dB

TRUE FEAR MAX

4m 2s

Plugin Youlean
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6 DIFFICULTES RENCONTREES

FAIRE DU SOUND DESIGN SANS SYNCHRONISATION DE LA MUSIQUE
BANQUE DE SON ET DE LIMAGE

C’etait difficile de devoir trouver des solutions en sound design L'une des difficultés rencontrées a éte de reussir a synchroniser
plutdt que d’aller directement chercher un son correspondant I'événement musical voulu avec I'action visuelle donnée. La
dans une banque. Ce qui s’est finalement avéereé tres solution a été d’automatiser le tempo, pour se rapprocher petit a
enrichissant puisque c’est une méthode qui permet d’avoir un petit du résultat voulu.

résultat plus précis, et singulier.

RECTIFICATION DE LA VOIX DE MUSIQUE TROP BAVARDE :

COLETTE : Faire en sorte que la musigue ne prenne pas le dessus sur le
P S A ) sound design, qu’elle 'accompagne seulement, en étant plus
En effet, la comedienne qui a joue le rdle de Colette avait dans présente aux moments propices.

sa voix des sibilances et des plosives au niveau des « r » et des
« t». J'ai donc passeé plus de temps au moment du mixage de
sa voix pour atténuer cela.

21



/ CONCLUSION

Ce projet m’a beaucoup apporté, notamment avec la contrainte du « tout en foley », qui m’a permis

de passer par une grande phase d’expérimentation. Phase qui m’a aidé a chercher ce qui était le plus
pertinent fréquentiellement parlant, et que je trouve plus ludique que les banques de sons. Elle m’a
également appris plus précisément les méthodes de travail des années 60, qui m’intéressent beaucoup.

Ensuite, les contacts entretenus avec les comédiens m’ont beaucoup plu, ce qui a permis une meilleure
communication sur ce que jattendais de leur jeu, selon ma direction artistique.

Laspect juridigue de ce projet m’a permis de comprendre encore plus les contraintes et les enjeux
concurrentiels de ce genre de production. II m’a montré que durant ces deux années, j’ai appris a
cerner les différents domaines de la création sonore et de la musique a I'image, et que je voulais en faire
mon métier.
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185-187 Rue Léon Blum,
69100 Villeurbanne

Al'attention de Brad Lewis, producteur,
et de Pixar Animation Studios

PIXAR,

1200 Park Avenue, Emeryville, Californie

Ce devis est établi en euros.

Pour acceptation, merci de nous retourner ce devis daté et signé, avec la mention "Bon pour accord" précédée du nom,prénom et fonction du signataire.

Toutes les avances versées mentionnées dans ce devis sont considérées comme des acomptes et vous engages contractuellement.

En cas de retard de paiement, seront exigibles, conformément & l'article L 441-6 modifié par la loi n°2014- 626 du 18 juin 2014 du code de commerce, une
indemnité calculée sur la base de trois fois le taux de |'intérét légal en vigueur ainsi qu'une indemnité forfaitaire pour frais de recouvrement de 40 euros

Studio M
SIRET 4761907300052 - APE 8542
SARL au capital de 37 000,00 €

187 Rue Léon Blum 185, 69100 Villeurbanne
0763143672

Ce devis est établi en euros.

[ FACTURE [ FACTURE
REFERENCES REFERENCES
Réalisation sound design, musique, montage son et mixage Réalisation sound design, musique, montage son et mixage
DATE DATE
28/06/2022 28/06/2022
n°FACTURE n°FACTURE
FA0722-001 FA0722-002
Ref ési| Unité Qté Mt. Unit. Mt. Total Ref Dési Unité Qté Mt. Unit. Mt. Total
Sonorisation d'un extrait du film Ratatouille Sonorisation d'un extrait du film Ratatouille
Durée : 5 min 30 Durée : 5 min 30
Musique Forfait] 1 1500 1500 Musique Forfait] 1] 1500 1500
Composition Composition
Mixage Mixage
Sound design Forfait| 1 1550 1550 Sound design Forfait| 1 1550 1550
Enregistrement Foley Enregistrement Foley
Derushage Derushage
Montage Montage
Enregistrement Voix Forfait| 1 450 450 Enregistrement Voix Forfait 1] 450 450
Mixage Forfait] 1 400] 400) Mixage Forfait] 1 400] 400)
é Types de Sous total 3900 Eché Types de Sous total 3900)
1170[25% a la commande Chéque ou virement Remise [ 0,00%) 0 1170[25%  la commande Chéque ou virement Remise [ 0,00%) 0|
3510{75% 2 la livraison Chéque ou virement TOTALH.T 3900 3510]75% 2 la livraison Chéque ou virement TOTALH.T 3900)
VA | 20% 780 VA [ 20% 780
TOTALT.T.C 4680 TOTALT.T.C 4680)
Acompte 1170 - Acompte 1170)
RESTE A PAVER 3510 SOLDE A PAYER 3510)

Pour acceptation, merci de nous retourner ce devis daté et signé, avec la mention "Bon pour accord" précédée du nom,prénom et fonction du signataire.

Toutes les avances versées mentionnées dans ce devis sont considérées comme des acomptes et vous engages contractuellement.

En cas de retard de paiement, seront exigibles, conformément a l'article L 441-6 modifié par la loi n°2014- 626 du 18 juin 2014 du code de commerce, une
indemnité calculée sur la base de trois fois le taux de l'intérét légal en vigueur ainsi qu'une indemnité forfaitaire pour frais de recouvrement de 40 euros

StudioM
SIRET 44761907300052 - APE 85427
SARL au capital de 37 000,00 €

187 Rue Léon Blum 185, 69100 Villeurbanne

0763143672
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